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PREMESSA

Il progetto vuole pianificare un percorso che ormai da tempo si svolge nel nostro Istituto,
cercando di arricchirlo con momenti operativi e ludici che possano essere gratificanti e
importanti per i bambini che devono affrontare il passaggio dalla scuola dell’infanzia alla
scuola primaria.

Il progetto ha come obiettivo principale quello di instaurare fin dai primi momenti un
rapporto rassicurante e di fiducia nella nuova realta scolastica. La continuita tra la scuola
dell’infanzia e quella primaria & poi comunque condivisa con obiettivi comuni tra le scuole

dell’istituto:

incontri tra i docenti delle classi quinte scuole primarie e i docenti delle scuole
dell’infanzia al fine di offrire dati e conoscenze sugli alunni in entrata per capire e valutare
le esperienze e per una formazione delle classi che sia il piu possibile omogenea;

momenti condivisi tra i docenti della scuola primaria e i docenti della scuola dell’infanzia
coinvolti e delle scuole private del territorio.

Quest’anno I’obiettivo principale del progetto ¢ quello di avvicinare i bambini, gia dalla
scuola dell'infanzia, al coding attraverso il gioco al fine di consolidare la capacita di
orientarsi nello spazio e la lateralizzazione. Con i1 bambini piccoli, ovviamente, ¢
necessario utilizzare attivitd didattiche, software e strumenti ludici tecnologicamente
appetibili, che utilizzino le immagini al posto delle parole scritte, capaci di attirarli senza
renderli fruitori passivi ma soggetti attivi che costruiscono, progettano, pensano, provano e

verificano, con I’intento ad educarli a riconoscere nelle tecnologie il mezzo e non il fine

delle attivita.

OBIETTIVI

g Favorire un passaggio sereno tra i due ordini di scuola, cercando di diminuire la tensione

che inevitabilmente viene determinata da ogni cambiamento.

¥ Soddisfare le esigenze interiori di sicurezza e di identita.

= Consentire ai bambini un approccio alla scuola primaria che li faccia sentire parte attiva

della comunita scolastica.




gFavorire uno scambio di conoscenze tra bambini di eta diverse.
& (Cogliere alcune caratteristiche del nuovo ambiente scolastico

gProgettare e realizzare lavori di gruppo in un clima di reciproca collaborazione.

gProgettare attivita cinematografiche, informative ed uscite didattiche nel territorio inerenti

alle tematiche scelte.

COMPETENZE CHIAVE
1.Comunicazione nella madrelingua
2.Competenza matematica-scientifica
3.Competenza digitale

4 Imparare ad imparare
5.Competenze sociali-civiche
6.Spirito d’iniziativa

7.Consapevolezza ed espressione culturale.

DESTINATARI

gAlunni dell’ultimo anno della scuola dell’ infanzia.

& Alunni classe prime e quinte della scuola primaria

INSEGNANTI COINVOLTI

Docenti delle classi prime e quinte della scuola primaria e delle sezioni di 5 anni della
scuola dell’infanzia. Per garantire il coinvolgimento dei bambini delle scuole private,
prima dell’avvio del progetto, si inviteranno gli insegnanti ad un incontro informativo.

Gli inviti saranno realizzati in tema.

CAMPI DI ESPERIENZA E DISCIPLINE COINVOLTE

Campi di esperienza: Corpo e movimento; Il sé e I’altro, La conoscenza del mondo,

Discorsi e parole, Immagini, suoni e colori
Discipline: Italiano, Scienze, Ed. Fisica, Arte e Immagine, Musica, Geografia e

Matematica, Tecnologia



FASI DI LAVORO

Il progetto sara strutturato in 6 incontri: 3 coinvolgeranno le sezioni dei 5 anni e le classi
quinte della scuola primaria; gli altri 3 incontri coinvolgeranno le sezioni dei 5 anni e gli
alunni delle classi prime della scuola Primaria. Poiché il numero delle classi della scuola
primaria nel plesso Quinci ¢ superiore al numero delle sezioni di 5 anni (1 sezione € 3
classi quinte; 1 sezione e 3 classi prime), si propone:

continuita sezioni e classi quinte e sezioni di scuole private: dividere ’unica sezione in 3

gruppi; ogni gruppo sara assegnato ad una classe;

continuita sezioni e classi prime e sezioni di scuole private: dividere la sezione in 3 gruppi.

Plesso Rizzo Marino sono presenti 3 sezioni, 2 classi prime e 3 classi quinte.

PRIMO INCONTRO: osservazione libera.

Si iniziera il percorso delle api mostrando alla LIM alcune immagini e video di vari insetti,
per cogliere nelle parole dei bambini le loro conoscenze: differenza tra insetti ed altri
animali cercando di trovare qualita comuni agli insetti; quali insetti fanno paura e quali
sono simpatici. Elaborazione individuale: I bambini disegnano un’ape (classi prime-
infanzia)

SECONDO INCONTRO: Gli alunni di quinta leggono un racconto sulle api ed invitano i
piccoli a rappresentarlo insieme a loro. La rappresentazione pud essere mimica, gestuale o
drammatizzata.

La commissione propone un racconto (allegato al progetto) che potra essere sostituito da
altri ritenuti piu idonei.

Racconto: “L’ape capricciosa”

TERZO INCONTRO: Visione di un’avventura dell’ape Maya e canto corale mimato

(classi prime € sezione 5 anni)
Attivita yoga: Il respiro dell’ape (VEDI LINK SU GOOGLE)
QUARTO INCONTRO: Attivita di manipolazione con la tecnica del dido e realizzazione

di piccole api che porteranno via (classi quinte e sezione 5 anni)

T



QUINTO INCONTRO: Schede di pregrafia (classi prime € sezione 5 anni) e realizzazioni
della faccina dell’ape Maja con cartoncino colorato.

SESTO INCONTRO: Arriva I’esperto apicultore a scuola (classi quinte e sezione 5 anni)

OPEN DAY
In occasione dell’Open day la Commissione propone dei momenti in cui gli alunni della
scuola primaria accoglieranno i bambini di cinque anni con le seguenti attivita:
1. attivita ludiche-laboratoriali (tappeto/percorso, la Bee-bot) per aiutare una piccola
ape a cercare il nettare dentro 1 fiori;
2. merenda insieme: verra offerta ai piccoli ospiti, una merenda gustosa e genuina a
base di miele preparata dagli alunni della primaria con gli insegnanti;
3. prima di andare via i bambini della scuola dell’infanzia riceveranno una tessera del
club “IV CIRCOLO-AMICI DELLE APP’, da portare il primo giorno di scuola

primaria.

METODOLOGIA

Problem solving, tutoring, modeling, ricerca e azione.
TEMPI

Ottobre — Dicembre 2019

SPAZI

Aule, palestra, giardino, laboratorio di scienze.

STRUMENTI E MATERIALI DIDATTICI

Materiali di facile consumo: 10 fogli di cartoncino di colore giallo € 5 di colore nero, 2
risme di carta, 2 confezioni di 50 fogli per plastificare, 5 confezioni di matite colorate, 10
colla a stick e 1 confezione di colla a caldo, 4 rotoli di bioadesivo.

Per la merenda: 3 confezioni da 50 tovaglioli gialli, pane € miele.




